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Adresar s vasim menom si nastavte ako pracovny
adresar.

Vytvorte textovd premennd meno, ktora bude
obsahovat nazvy troch slovenskych miest,
oddelenych medzerou a zistite jej velkost.

Do premennej a ulozte hodnotu v poradi
7. znaku ulozeného v premennej meno.

Zistite aka je Ciselna hodnota ASCIl znaku
ulozeného v premennej a.




Ulozte do premennej b mena troch vasich kolegov
tak, aby ste vytvorili textové pole s rovhakym poctom
stlpcov.

Zistite, aky Ciselny kod odpoveda znaku medzery.

Pomocou MATLABovského prikazu zistite,
Ci premenna a obsahuje textovy retazec.

V premennej b zamente vSetky malé pismena
za velke.

Porovnajte textové retazce v premennych aa b
a vysledok ulozte do premennej c.




10.

11.
12.

13.

14.
15.

Zistite, na ktorej pozicii sa nachadza pismeno ,p“
vV premennej a.

V premennej b nahradte vSetky pismena ,0“ za ,,ou”

Vytvorte maticu A rozmeru 2x2, ktora bude
obsahovat prvky s hodnotou 5.

Vytvorte jednotkovu diagonalnu maticu B
rozmeru 2x2.

Scitajte matice A, B a vysledok ulozte do matice C.

Vytvorte maticu D rozmeru 2x2, ktora bude
obsahovat prvky:  D(1,1)=A(1,1)*B(1,1),
D(1,2)=A(1,2)*B(1,2), atd.




16.
17.

18.
19.

Umocnite kazdy prvok matice C na druhu.

Umocnite Cislo 2 na kazdy prvok matice
C a vysledok ulozte do matice F.

Ulozte obsah Workspace do suboru Operacie.

Do premennych pl a p2 ulozte odpovedajuce
polyndmy:

X% +5X+6=0

X°—3x+2=0




20. Do premennej d vypocitajte derivaciu polynomu p1l

21.

22.
23.

24.

a do premennej i analyticky integral polyndmu p2.
Vypocitajte korene polyndmu p1 a ulozte ich do
premennej r.

Vytvorte vektor t s hodnotami od 0-10 s krokom 0.2.

Vypocitajte hodnoty polynomu p2 pre vSetky hodnoty
vektora t.

Pomocou prikazu plot vykreslite priebeh funkcie
danej polyndmom p2 na intervale 0-10.




25.
20.

27.

28.

29.

Vytvorte vektor x na intervale O0-2 s krokom 0.2.

Vypocitajte hodnoty funkcie y=sin(2x) pre vSetky
hodnoty vektora x.

Nahradte funkciu y=sin(2x) pomocou polyndmu p
4, stupna.

Vypocitajte hodnoty polyndmu p pre vSetky body
vektora x.

Do jedného grafického okna vykreslite grafy funkcie
y=sin(2x) a funkcie danej polyndbmom p.




Linky, odporiéana literatura

e Do you want to learn MATLAB®?
http://www.matrixlab-examples.com/ascii-chart.html

* Characters and Strings
https://www.mathworks.com/help/matlab/characters-and-
strings.html

* Create String Arrays
https://www.mathworks.com/help/matlab/matlab prog/create-
string-arrays.html (praca s poliami znakov)

* Programming in MATLAB, 5. String Manipulation
http://dai.fmph.uniba.sk/~kuzma/courses/ipm/files/LO5x.pdf




