,Checklist*

Zasady a kontrolny zoznam pre odstrianenie najéastejSie sa vyskytujiacich

chyb v referatoch z predmetu MEMS

Aby ste sa vyvarovali zniZeniu hodnotenia Vasho referatu, pred jeho odovzdanim laskavo
skontrolujte splnenie nasledovnych bodov.

Zakladné zasady:

RieSenie musi byt spravne a fyzikalne odovodniteI'né.

Text musi byt’ bez gramatickych a formélnych chyb.

Stylisticka stranka (pouzivanie spravnych vyrazov) a vetna stavba musia byt’ spravne.

V popise ku obrazkom s priebehmi uvadzat’, pre aké parametre platia a pod.

Zaver prace musi byt jasny — ¢o sa rieSilo, akymi metdodami, aké si dosiahnuté

vysledky, prip. ¢o by bolo mozné v tejto praci d’alej urobit’, a pod.

Dodrzujte zasady pocitacovej typografie [1, 2] — vylucte v texte najéastejSie sa vyskytujuce

formalne chyby:

Text:

Pri pisani textu podl'a moznosti dodrziavajte predpisant $ablonu okraje 2,5 cm,
riadkovanie 1,25, font Times New Roman 12 — §tyl normalny), ¢islovanie stran
v strede dole., nadpisy kapitol imerne vécsie (napr. 14, 16 bodov). Riadkovanie
a hustotu pisma moZzno zmenit’, ak to vyhovuje zameraniu prace (aby zbytoc¢ne
neskonc¢il jeden riadok textu na nasledujucej strane).

Text v odseku mé byt’ zarovnany do bloku (nie je nevyhnutné, ak su odrazky).
Treba rozliSovat medzi pomlckou ,—“ a spojovnikom ,,-“ (znamienko minus):
https://www.pravopisne.sk/pravidla-pouzivanie-pomlcky-a-spojovnika/

Treba spravne pouzivat' medzery a interpunk¢éné znamienka — nie je za bodkou,
dvojbodkou, ...

Vylucte tiez, aby v texte nasledovali dve medzery sebou.

Nastavte spravne tabelatory (vyvarujte sa ich viacnasobnému pouZzivaniu za sebou).

Prvy riadok v kazdom odseku v celej praci ma byt’ rovnako odsadeny o 0,63 mm
(alebo neodsadeny).

U cisiel v texte sa pouzivaju desatinné Ciarky, nie desatinné bodky.

Oznacenie literarnych pramenov musi byt’ jednotné, podl'a vzoru uvedeného napr.
na nastenke katedry.

Obrazky musia byt primerané v sulade s textom (nesmu byt neprimerane velké).

Preto sa odporuca:

Obrazky v texte musia byt’ vycentrované vzh'adom ku okrajom.
V praci nemaju byt prili§ vel’ké grafy — na stranu maju vyjst’ 3 grafy na stranu — dva
je malo. Vyvarujte sa zbyto¢ne vel'kym grafom.


https://www.pravopisne.sk/pravidla-pouzivanie-pomlcky-a-spojovnika/

Popisky na osiach na priebehov musia byt dobre CitateI'né — pozor pri zmenSovani
priebehov z MATLABU; vtedy popisky su casto na hranici Citatel'nosti. Preto je
vhodné ich upravit’ napr. editorom grafov priamo v MATLABe) - treba zvacsit
velkost’ fontov popisu osi na cca 35 bodov (a odpovedajuco aj vel'kost’ nadpisu).
Pri vystupoch z MATLABAu treba zvolit’ hrubsie ¢iary (t.j. v instrukcii plot zvolit
parameter LineWidth = 2, alebo fonty pomocou editora obrazkov), mriezku a okraj
grafu hrabkou 2 body.

Doporuceny rozmer grafov: Sirka = 11 cm (zmenit’ vo Worde; vyska sa prispdsobi).
Ak st v grafe viaceré vystupy, je vhodné ich rozlisit’ typom ¢iary — plnd, ¢iarkovana,
bodkovand, bodkociarkovana a pod. (nestaci iba farbou).

V blokovych schémach zo Simulinku je vhodné pouzit’ rezim zdoraznenia okrajov
blokov: ShowDropShadow,

Kazdy obrazok a tabulka musia byt o¢islované. Na jednotlivé obrazky sa odvolavajte
Vv texte — je nespravne uviest’ iba obrazok bez sprievodného/tivodného textu.

Kazdy graf (priebeh) musi byt vyhodnoteny ihned’ v sprievodnom texte a jeho
priebeh musi byt odovodneny (napr. pre¢o a aky je prekmit, aka je doba peridody
kmitavého priebehu, aky je utlm a pod.), prip. dané vystupy musia byt’ porovnané
s priebehmi pri inych parametroch, pri inej metode, atd’.

V nadpise ku priebehom v ¢asovej alebo vo frekvenénej oblasti je potrebné uviest’
hodnoty parametrov, pre aké tieto priebehy platia.

= Rovnice treba pisat’ editorom rovnic. Je vhodny tiez pri pisani premennych v texte.

Editor rovnic je vhodné pouzivat’ taktiez v texte pri zlozitejSom oznaceni konstant a
premennych. Pri pisani bez editora rovnic sa veli¢iny oznacuji Sikmym pismom
(podobne, ako v rovniciach). Zatvorky a tiez ¢isla v indexoch sa nepiSu Sikmym
pismom, ale normalnym fontom: F1(S).

Pri pisani suc¢inu konstant i premennych bez editora rovnic nepouZzivajte znak *
(tento plati iba v programe MATLABuU).

Matice a vektory sa pisu kolmym tuénym pismom: x(t), M(s), A, b, cT, ...

Medzi veli¢inou a jej ¢iselnou hodnotu musi byt’ medzera: M =5 Nm, In = 15,5 A.
Rovnice sa piSu do stredu riadku (pouzivajte stredovy tabuldtor a Cisluji sa
poradovym ¢islom v zatvorke, umiestenym na pravom okraji textu — napr.: (1)
(najvhodne;jsie je pri pisani vyuzivat’ tabulku).

Ak nie ste si isti otom, ¢i mate text spravny, konzultujte s kolegami, ¢i dajte si text

skontrolovat. Dalsie podrobnosti mozno najst’ na internete pod heslom napr. ,,poditadova

typografia®.

Odporucana literatira (internetové zdroje)

[1] Zaklady typografie — odstrante zakladné chyby! http://tvorim.net/typografia
[2] Zaklady typografie.
http://portal.ucmeradi.sk/plain.php/typografia.pdf?fetch=100&file=386&hfile=a79c473c5

951fea49a470dd272c41def&full=1&lang=1&ident=1&da show=231



http://tvorim.net/typografia
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