Casovanie aplikacii

Priame

— Asynchronne (neperiodické):

— Udalost’ami (parameter: receivers)

— Zmenou dat (parameter: data_driven), pouziva sa najcastejSie v spojeni s kanalmi
—  Synchroénne (periodické):

e Relativne (parametre: period (0 — infinite), period_offset, period_origin=start)

e Absolutne (parametre: period, period_offset, period_origin=midnight)

Nepriame:

pomocou CASOVACOV (pristroje, ktoré mozu ¢asovat’ iné pristroje):

e Sequencer (postupné priradenie rovnakého ¢asového kroku viacerym pristrojom)

e Selector (priradenie ¢asového kroku na zaklade logickej podmienky)

e |terator (vytvorenie cyklu pre ¢asovanie pristrojov, cyklus sa ukonci, ak je logicka
podmienka pravdiva)



