
Časovanie aplikácií 

 

Priame 

 Asynchrónne (neperiodické): 

 Udalosťami (parameter: receivers) 

 Zmenou dát (parameter: data_driven), používa sa najčastejšie v spojení s kanálmi 

 Synchrónne (periodické): 

 Relatívne (parametre: period (0 – infinite), period_offset, period_origin=start) 

 Absolútne (parametre: period, period_offset, period_origin=midnight) 

 

Nepriame:  

pomocou ČASOVAČOV (prístroje, ktoré môžu časovať iné prístroje): 

 Sequencer (postupné priradenie rovnakého časového kroku viacerým prístrojom) 

 Selector (priradenie časového kroku na základe logickej podmienky) 

 Iterator (vytvorenie cyklu pre časovanie prístrojov, cyklus sa ukonči, ak je logická 

podmienka pravdivá) 

 


