Prednaska 1 — Priklad

Vytvorte aplikaciu, kde na pozadie panela umiestnite jednoduchy obrazok podla predlohy.
Na paneli bude prepinac, pomocou ktorého sa bude prepinat’ oznacenie farby gulicky. Gulicka
navolenej farby sa bude zobrazovat’ hned’ vedl'a prepinaca splolu s textom “gulicka”.
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