Navestie

Pokial' si v procedure pouzité skokové inStrukcie go to, je
nutné este pred klucové slovo begin uviest kltucové slovo label
a zoznam navesti oddelenych ciarkami. V programe sa ciel
skoku oznac¢i uvedenim navestia, za ktorym nasleduje
dvojbodka, napriklad takto:

procedure Ni¢();
label
Skok1, Skok2;

begin
(* prikazy *)
Skok1:
(* prikazy *)
Skok2:
(* prikazy¥*)
end_procedure;

Prikaz if

Prikaz if slGzi k podmienenému vykonavaniu urcitych casti
programu. Za klt¢ovym slovom musi byt uvedeny logicky vyraz
a klucové slovo then. Nasledujuci blok prikazov je vykonany
len v tom pripade, pokial logicky vyraz bude vyhodnoteny ako
true.

Blok prikazov mo6ze byt ukonceny troma sposobmi:

- klt€¢ovym slovom end

- kliCovym slovom else. Za else nasleduje blok prikazov, ktory
bude vykonany len v pripade nesplneni logickej podmienky.
Blok musi byt ukoncéeny klt¢ovym slovom end.

- kli€ovym slovom elsif. Za tymto slovom nasleduje podmienka
a klucové slovo then

Priklad:

if Cislo = O then
Pamat = 0
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elsif Cislo = 1 then

Pamat = 1
elsif Cislo = 2 then
Pamat = 2
else Pamat = 9
end;

Prikaz loop

Prikaz loop patri do skupiny prikazov cyklu. Presne povedane,
je to nekonecny cyklus. Pokial nema byt cyklus nekonecny,
musi vo vnutri cyklu existovat algoritmus s kluc¢ovym slovom
exit.

Pokial' mame v sebe vnorenych viacej cyklov loop, prikaz exit
sa vztahuje vzdy na najvnutornejsi cyklus. Vo vnutri cyklu je
mozné pouzit klicové slovo continue, ktoré vréti riadenie na
zaCiatok cyklu.

Priklad_1:

loop

Cislo = Cislo + 1; (* nekonecny cyklus. Pozor na tento
cyklus, NIKDY NESKONCI! *)
end;

Priklad 2:

loop
Cislo = Cislo + 1;
if Cislo = 255 then
exit; (* cyklus konci po dosiahnuti 255 *)
end
end;

Priklad_ 3:

loop
Cislo = Cislo + 10;
Cislo = Cislo - Pamat;
if Cislo < O then
continue; (* zvySok prikazov do konca slucky
preskoc
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end; (* a vrat sa na prvy prikaz v loop *)
if Cislo = 255 then
exit;
end;
end;

Prikaz while

Prikaz while patri do skupiny prikazov cyklu. Je to cyklus
s podmienkou pri vstupe do slucky. Za klu¢ovym slovom while
nasleduje logicky vyraz a kltucové slovo do. Pokial je logicky
vyraz vyhodnoteny ako true, vykonad sa nasledujuci blok
prikazov az po kltucové slovo end. Pokial sa v bloku prikazov
nevyskytuju prikazy pause alebo wait, neprebieha v dalSich
prechodoch slu¢kou komunikacia s vonkajsim zariadenim.

Pokial nie je logicky vyraz pravdivy pred vstupom do cyklu,
cyklus sa neprevedie.

Priklad:
Cislo = 1;
while Cislo < Pamat do

Cislo = Cislo + 1;
end;

Prikaz repeat until

Prikaz repeat until patri do skupiny prikazov cyklu. Je to
cyklus s podmienkou na konci slucky. Za klu¢ovym slovom
repeat nasleduje blok prikazov, ukonceny klti¢ovym slovom
until s logickym vyrazom. Ak je logicky vyraz vyhodnoteny ako
pravdivy, cyklus kondi.

Je teda zrejmé, Ze blok prikazov sa prevedie vzdy
minimalne jedenkrat.

Priklad:
Cislo = 1;
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repeat
Cislo = Cislo + 1;
until Cislo >= Pamat

Prikaz for

Prikaz for patri do skupiny prikazov cyklu. Je to cyklus
s dopredu znamym poctom cyklov. Za kluc¢ovym slovom for
nasleduje zapis Ciselnej premennej, znak = (rovna sa) a ciselny
vyraz. Potom nasleduje klticCové slovo to a dalsi Ciselny vyraz
nasledovany klti¢ovym slovom do a blok prikazov ukonceny
kliCovym slovom end.

Priklad:

for gviislo = vl to 10 do
Cislo = Cislo + 1;
end;

Nie vzdy je pozadované, aby sa Ciselnda premenna zvySovala
v kazdom cykle o jednotku. Niekedy je nutné krok zvacsit.
Preto je mozné cyklus for doplnit o krok. Krok sa zapisuje
kli¢ovym slovom by pred klticovym slovom do.

Priklad:

for gviislo =1to 10 by 2 do
Cislo = Cislo + 1;
end;

Priklad:

for gviislo =11to1by-2do
Cislo = Cislo + 1;
end;

Prikaz pause

Prikaz pause pozastavuje beh programu na urcitd dobu. Za
kli¢ovym slovom nasleduje numericky vyraz udavajlci pocet
sekund zadrzanie programu.
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Priklad:

while Cislo < 20.0 do
pause 5; (* pozastavenie ¢innosti programu na 5 sekund

*)

end;

Prikaz wait

Prikaz wait pozastavi ¢innost programu do splnenia podmienky
za tymto klGiCovym slovom. Ak je hodnota logickej podmienky
true, program pokracuje nasledujicim prikazom v tom istom
casovom kroku. Ak je vysledok logickej podmienky false,
program poskytne systému cas Kk pripadnej obsluhe dalSich
pristrojov a opat testuje podmienku.

Priklad:
wait Cislo >= 20.0; (* Cakanie na splnenie podmienky

)

Prikaz stop

Prikaz stop spoOsobi ukoncéenie procedury. Dal3ie volanie
procedury spodsobi jej rozbehnutie znovu od zaciatku.

Prikaz send

Pomocou kltucového prikazu send voldame iné pristroje
v aplikacii. Prikaz aktivuje uvedeny pristroj ihned po skonceni
prave aktualneho casového kroku. Pokial chcete, aby pristroj
aktivoval sdm seba, méZete vypisat jeho meno, alebo pouzit
klucové slovo self. Prikaz send self znamena: ,aktivuj sam
seba v najblizZSom systémovom casovom kroku“ (pouZiva sa pre
komunikaciu s V/V kanalmi).

Priklad:

send Vypinac; (* volanie pristroja Vypinac *)
send Ziarovka; (* volanie pristroja Ziarovka*)
send self; (* pristroj vola sam seba ¥*)
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Prikaz priradenia

datovy_ element = vyraz

Datovym elementom méZe byt premennéa, prvok alebo pole
premennych, vystupny alebo obojsmerny kanal alebo pole
vystupnych alebo obojsmernych kanalov.

Priklad:
X=1;
X=X+ 1;

Text = ‘(vIas’;

Volanie procedur

Zapis programu dovoluje odkazovat v algoritme na iné
procedury, ktoré tymto spustame.

Zapis sa prevadza v tvare: meno pristroja, bodka, nazov
procedury.

Napriklad:
Casové relé.Proc_10);

Ak chceme volat procedury, ktoré sa v inom module, ako
prvy sa uvadza nazov modulu.

Napriklad:
Modul€asovaédov.€Casové relé.Proc_1();

V niektorych pripadoch sa v procedure odvoldvame na inu
procedlru toho istého pristroja. V takom pripade nemusi byt
pre nazvom procedury meno pristroja, ale toto meno moéze
zastupovat kltcové slovo self.

Priklad:
self.Proc_1();
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Komentare

Komentar je sprievodny a dopliujldci text vytvoreného
programu. Kazdy skuseny  programator neSetri na
komentaroch. Ved kto si bude po nejakom ¢ase pamatat, preco
prave tu proceduru (alebo premennd...) pouzil!

Komentar je od zéapisu algoritmu oddeleny komentarovymi
zatvorkami (* pre zaciatok a *). VSetko, Co bude zapisané vo
vnutri, je chapané ako komentar.

Priklad:
procedure OnActivate();
begin
if Vypinac then (* ak bude stlaceny vypinac *)
Svetlo = not Svetlo; (* invertuj stav premennej *)
send Ziarovka; (* aktivuj aplikaciu Ziarovka *)
else Svetlo = false; (* pri vypnuti vypina¢a musi zhasnut
*)
send Ziarovka; (* aktivuj aplikaciu Ziarovka *)
end;

end_procedure;


http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now

